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INNLEDNING

BIM

BIM (bygningsiformasjonsmodell) er et
begrep som brukes om prosjektering hvor
det benyttes digitale 3bnodeller til & haste
og berike informasjon i tegninger. For a
kunne benytte deg av BIM m& man ha et
prosjekteringsverktgy som er 3iasert og
utviklet for & kunne jobe med intelligente
bygningselementer slik som f.eks. ArchiCA
Fordelene med BINprosjektering er at man
kun gjgr endringer eller tilfgrer nye
elementer én gang. Alle involverte tegninger henger sammen og blir kontinuerlig oppdatert gjennom
alle prosjekteingsfaser. BIMnodeller kan utveksles med andre og benyttes i alle fag via IFC som er
et fritt intelligent utvekslingsformat.

ARCHICAD FAATAMASKINEN

Archi@\D installeres og leggers pa samme sted som alle andre program som installeres pa
datamaskinen.

Pawindows og Windows Vista viian til denne mappen veere:
C: > Prograffiter > Graphisoft > ArchiCAD 14

PaMac vil sten til denne mappen veere:
Macintosh HD > Progmmer > Graphisoft > ArchiCAD 14

Viktig!

Innholdet i denne mappen skal ikke endres/sletteser skal heller ikke lagres i/flyttes til denne
mappen. Unntaket er dersom man spesifikt far beskjed om dette (for eksempel ved oppdateringer
eller installering av Ad®ns)

Prosjektfiler skal lagres et annet sted pa maskinen eller pa en server.

Notater:
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STARTE ARCHICAD

En mal skal alltid brukes nar man tegner i ArchiCAD. Dette for at man alltid skal ha de riktige
innstilingene inne i programmet. VeBOLIGabc prosjekteringsraal se rute 3.

Oppstartsvindu ved nytt prosjekt. Velg dette
oppsettet faste gang du skal apne ArchiCAD.

B, Start ArchiCAD 14

What would you like to do?

Set up Project Settings

(@) Use a Template

Oppgave C.tpl

(7) Use Latest Project Settings
Set up Work Environment

@l Use: &% BoligABC -

|| Do not Display this Dialog Next Time

1. Create New Projecved oppsart av nytt
prosjekt. VelgCreate New Projedprste
gang du skal brukerghiCAD.

2. Open a Projecidpne et eksisterende
prosjekt. Denne bruker du dersom du
allerede er i gang med a tegne i ArchiCADQ

3. Use a Templatevelg malfilFor & benytte en
annen mal enn den som ligger standard
klikker man og velger Browse. Etter at file
er lokalisert vil den ligge i listen neste gan(
ArchiCAD startes. Du kan her velge hvilke
vanskelighetsgrad du gnsker & arbeide m¢
innenfor de tre ulike oppgavenivaene i
BoligABC.

4. Use Latest Project Settinggner en ny fil
med alle innstillinger til prgjektet som sist
var apnet pa denne maskinen.

5. Set up Work Environmenielg
arbeidsoppsett. VelgoligABC

6. New: velg denne for & starte modelleringen
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Oppstartsvindu ved apning av et prosjekt. Denn
muligheten bruker du dersom du skal arbeide videre
pa et prosjekt.

TEEE

What would you like to do?

1
ﬁ () Create a New Project .
@ (@ Open a Project

You can:
() Browse for a Solo Project B
() Browse for a Teamwork Project
(@ Select a recent Project
@ enkelt hus uten tak.pln [C:\UsersiTine\Desktoplarchi... =

@ Oppgave C.pin [C:\Users\Tine'\Desktop\ArchiCAD -B...
@ A Enebolig.pln [C:\Users\Tine\Desktop\ArchiCAD - Bal... |E|
@ B Enebolig.pin [C:Users{Tine\Desktop\archiCAD -Bal... =

Set up Work Environment

Default Profile

|| Do not Display this Dialog Mext Time

Create New Projecved oppstart av nytt
prosjekt. Velg dette farste gang du skal bruk
ArchiCAD.

Opena Project apne et eksisterende prosjekt
Denne bruker du dersom du allerede er i gar
med a tegne i ArchiCAD.

Browse for a Solo Projedinn sola prosjektet
man gnsker a apne pa
maskinen/nettverket/serveren.

Browse for a Teamwork Projedinn
TeamWorkprosjektet man gnsker a apne pa
maskinen/nettverket/serveren.

Select a recent Projeatelg et av de siste
prosjektene som er jobbet med pa denne
maskinen fra denne listeVelg et a\BoligABC
- prosjekteneeller et prosjekt du selv har
startet med i forhdd til Oppgave C

Set up Work Environmenielg arbeidsoppsett.
VelgBoligABC

Open velgOpennar du er ferdig med & legge
inn de innstillingene du gnsker.



LAGRING

Lagring mens man jobber er viktig

Det ligger en AutoSavieinksjon i programmet sonagrer hvert 6. minutt, men denne vil kun kunne
apnes dersom man har hagh maskircrash (strambrudd, maskicrashetc.) Dersom man har
opplevd en maskigrashskal man ikke apne filen, men programmet pa nytt. Man vil da fa
muligheten til & &pne filen somutomatisk er lagret.

Velg alltid & lagre ved hjelp &ile> Savefgr man begynner a tegne, slik at man har en destinasjon a
lagre mot underveis. Man velger da bade navn pa filen og hvor den skal ligge.

Det typiske ArchiCA@rmatet er ArchiCAD Solo Bjekt (.pIn).

ENDRE PRGBIINFORMASJON

Ul ©

Trykk pa informasjonsknappen som vist ovenfor for & endre prosjektinforma3gite legges inn for
at det skal komme frem informasjon om prosjektet i tittelfeltet pa tegningede endrer innstillinger
under Description

— amass

Mo, &« Mame Description Mew
Client IE|EVEI'IS- navn IE] -
2 Froject Mame Mitt hus I Delete
3 Project Mumber Prosjektnr.
4 Company Skole -
5 Street Adresse |
3 City Sted
7 State /Country Land A
] Postal Code Postrr,

_ |
9 Architect Arkitekt
10 CAD Technician Tegner 8 m
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PALETTER

VERKTQYLINGYRE
n]I Velg alt Send element Send element bakovel
n FY w
framover
& Dra o, Roter | ! Snap Points

(hjelpepunkter)

Special Snap Options +  Snap Special [g] Rutenett | Vis planvindu.

Options Med denne velger d{ 2D tegning
om rutenettet skal

veere synlig
Vis alti 3D Parallellvisning i 3D Perspektivtegning 3D
(ﬂ ,;]' g o p gning
]@ Orbit. ;& Explore. | = Trimme vegg til tak og
Navigere i 3Dsnu Navigere i 3D, Bolske opeasjoner
modellen perspektivtegning Dis® to bruker du for
(Galvandre i E a tettedpningmellom
perspektiv) vegg og tak. Se

Tilpasse veggene til
taket, s??

RUTENETT

N LERERVEILEDNING ArchiCAD14 - Graphisoft ArchiCAD 14 EDU

File Edit View Design Document Options Window Help

DEHF@DPSG O o 4 BXE « -~ o g g ¢ 7T & Trace Options (S |Special Snap Options ~ i 7 |[@ & & & [@]® [@

sl =, 0"

@ LERERVEILEDNING ArchiCAD14 3D / All

|

Name

Innervegg

Ytterveqg isoblokk 350
Yitervegg tre

Seyle betong

Soyle enkel

Bjeke enkel

Windu enkelt

2
]
R

s v

o
2 [N

Her kan du velge om
rutenettet i bakgrunnen
av tegningen skal vises fezae

Eendardvisning

eller ikke. i

vindu krysspost

vindu losholt

Vindu post

vindu tpost nede =

o 221 251 =21 221 == RESLd Vg T g

See Infe Box for Praview

Rutenettet er til bruk
nar du skal tegne

- Project Map - x

EN [EBmr o

. AZSnitt (Auto-rebuld Model) -
=[G Elevations L
{7 15yd Fasade (Auto-rebuild Model| |
16 2 @st Fasade (Auto-rebuild Model
181 3 Mord Fasade {(Auto-rebuild Mode
. 10y 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode
[ Interior Elevations
* [ Worksheets
: Details
[ 3D Documents
cmo
G Generic Perspective
@

{ L 00 Filmbane Utv,

]

Dg

e}
)
RpaR s [iemBR@O=\yDEL
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3D NAVIGERING

Det finnes to forskjellige mater a se -3ibdeller pa; paraéliprojeksjon eller perspektiv. Ved
paralellvisning er alle sidéike lange og kan saledes skrives ut i malestokk. For a ga til 3D
vinduet kan man trykke g 3DBknappen pa verktgylinjen.

» PARALLELLPROJEKSJON

For a aktivere perspektivvisningen klikker man pa pardtelbpen pa verktaylinja. Ved
pardlellvisning i 3DiValltid modellen vaere i sentrum av vinduet. Trykk pa knappebit,

det vil da komme opp et kryss midt i vinduet sammen med at kursoren pa musen endres. For
a navigereklikker og holder man nede venstre museknapp samtidig som en beveger musen
den retningen man gnsker. Klikk E$or a avslutte navigeringen.

® PERSPEKTIV

For a aktivere perspektivvisning klikker man pa perspéitappen pa verktaylinja. Man kan
navigere enten ved hjelp @rbit (amme metode som vedapallellvisning) hvor

siktepunktet i nodellen er sentrum eller ved a vandre/fly. Fowvandre/fly trykker mampa
knappenExplore(knappen pa verktgylinjen som ser ut som et menneske). Klikk enten ESC
eller med musen for & avslutte navigeringen.

24 30 Explore information (2] = |
- & =
\ Use the following technigues to navigate.
A = )
i) Rotate camera by maoving the mouse.
NA
§! Walk forward: Arrow Up /W
: Walk backward: Arrow Down /5
—/ ‘ Lateral move left: Left Arrow [ A
Lateral move right: Right Arrow /D
-~
4 l Go up: PaUp / Space
A Go down: PgDown /C
) Fly mode: F
/A
e

=
Hurry: Shift
Increase Speed: +/.
Decrease Speed: I
Quit Explore mode: Mouse Click { ESC
Help: Fi

EI Do not show this information next time

Cancel ‘ [ 3D Explore

Dialogboksen for navigering i perspektiv.
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INFOPALET TEdNnformasjon om hvordan velge verktay

. B 240 ID: 01

x _
Default Settings & \@ %> Beerende inner... * @ R g 4 =, g E" b 000 Label Elements

Det er viktig a falge med pa denne. Infopaletten gir hele tiden hjelp ved & vise innstillingene pa
elementene, enten det er standardverdier eller verdier pa et valgt element. Her kan ogsa enkelte
innstillinger legges inn, for eksempel lagvalg, ID etc. Infopaletten henger sammen med
verktgypaletten og gir alltid informasjon om det verktgyet som er aktivt

Notater:
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VERKT@OYPALETTEN

Denne brukes som hjelpemiddel til tegningen. Her finner du pilvedtt@t du trenger for & tegne
vegger, vinduer, dagrer, gulv etc. og dersom du skal avsette mal, vinkler, sette inn tekst etc. til

modellen.

Pilverktay (Arrow Tool): Marketing

OmradeverktgyMarquee Tool): Marketing, utsnitt, editering

Desic

=A =/ =4 =4 =4 4 4 -4 4 4 - -

VeggverktgyWall Tool): Tegne vegger, yttervegger og innvendige vegger
Darverktgy (Door Tool): Sette inn dgrer, ytterdgrer og innvendige darer
Vindusverktgy (Window Tool): Sette inn vinduer, du kan endre type vindu
Takverktagy (Roof Tool): Tegne tak

Bjelkeverktay (Bearniool): Sette ut bjelker

SayleverktgyColumn Tool): Sette ut sgyler

Dekkeverktgyet (Slab Tool): Tegne grunnflate, etasjeskille
Trappeverktgy(Stair Tool): Sette ut trapper, bade utvendig og innvendig
Terrengverktgy (Mesh Tool): Tegne terreng

SoneverktagyZone Tool): Denne brukes for a finne areal, volum og overflate
Objektverktgy(Object Tool): Sette inn objekter, f.eks treer, stoler, mennesker

Lysverktagy (Lamp Tool): Sette inn lamper og lys

=A =/ =4 =4 =4 4 4 4 -4 -4

Snittverktgy (Section Tool): Tegne snitt, og vise mode#estikalt/loddrett
Fasadeverktgy (Elevation Tool): Tegne fasader, endre fasade
Malsettingsverktgy (Dimension Tool): Malsette
VinkelmalsettingsverktggAngle Dimension Tool): Malsette vinkler
RadiusmalsettingsverktgfRadial Dimension Tool): Malsette radie
TekstverktgyText Tool): Sette tekst til modellen

SkravurverktgyFill Tool): Skravere pa modellen

Linjeverktgy(Line Tool): Tegne linjer

SirkelverktgyArc/Circle Tool): Tegne sirkler og buer

PolylinjeverktayPolyline Tool): Tegne sammenhengendeefinj

Importverktgy(Drawing Tool): Verktay for & plasseegminger pa tittelark (se s. xx)
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FAVORITPALETTEN

File Edit View Design Documer

DEEdE® SO

|Favorites

Type = Name >
Innervegg i

Yttervegg isoblokk 350 =

Yttervegg tre i

Sgyle betong

Syle enkel

Bjelke enkel

Vindu enkelt

Vindu krysspost

Favorittpaletten for vegger

(7

=]
@
@
A

s |
. L7
1

Fawvorites - X

Type Mame 3
Vindu losholt

Vindu post

Vindu t-post nede -

ﬁ Innervegg -
ﬁ Yttervegg isoblokk 350
ﬁ Yttervegqg tre

~ [EEEEE S ==

See Info Box for Preview

—

vigator - Project Map v x

=Rl

1 A2 Snitt (Auto-rebuild Model) ~
[=-[&] Elevations
1 15yd Fasade (Auto-rebuid Model |
12 2 Ost Fasade (Auto-rebuild Model,
12 3 Nord Fasade (Auto-rebuild Mode
1 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode
Interior Elevations
Worksheets
Details
[&3] 30 Documents
=-[8] 30 A
@1/Generic Perspective| P
§ Generic Axonometry oy
%5 00 Filmbane Utv. b )

2 xR §QL=\yBEP

=]
1
e

y
|

v Properties

A
74
7
= (Generic Perspective 1O
e

Settings... ]

Click an Element or Draw a Selection Area.

Favorittpaletten viser til de mest brukte mulighetene innenfor de ulike verktayene. For a finne flere
elemente innenfor det enkelte verktay, marker det som skal endres med pilverktayet > hgyreklikk
med musepekeren > velg ek¥all Selection Settingdersom du er inne i veggverktayet her kan

du ende til ulike andre type vegger (Seetasjeg yttervegger, inervegger og vegginnstillinges.

?79). Paletten gir deg ogsa enkelt mulighettiagre og hente inn igjen elemtamstillinger.Det er

ulikt antall favoritter under de ulike arbeidsverktgyerog ulike favoritter er tilgjengelig ut fra

hvilken mal du vajte da du apnet ArchiCA{BoligABC (ek©ppgave B-Enebolig.

Notater:
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NAVIGATOREN ER OPPDELT | FIRE DELER

Denne paletten gjar det mulig & navigere i
prosjektet pa en rask mate, sareffektivt a
hente ut informasjonen fra modellen.

MNavigator - Project - . . .

----- Details

¢ LY A2 snitt (Auto-rebuild Model) -
- @ Elevations
. 10r 15yd Fasade (Auto-rebuild Mu:udell 1

: L.l 2 @st Fasade (Auto-rebuild Model
-] 3 Mord Fasade {Auto-rebuild Mode
L.l 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode

----- Interior Elevations

----- [£] Worksheets

----- [#] 30 Documents

1. Project Map

Det gir en oversikt over alle tegninger inne
prosjektfilen. Nar en ny tegning lages
(etasje, snitt, detalj et¢ vil den automatisk

vises her
2. Wiew Map

Her er tegningsettet som inneholder
visninger av modellen (plan, snitt, fasade,
3D etc.) med lagee innstillinger
(malestokk, etasje, zoontaginndeling og

visningsvalg)
3. Layout Book

Herer layouter for lele prosjektet

4. Publisher Set

Her defineres tegningssett for & fa dem ut

... 30 ° ° A )
= __Q:k;eneric Perspective pa rak mate (print, plott, lagring)
fg Generic Axonometry )
... 00 Filmbane Utv. - (Se bilde nedenfor)
F] 1 | 3
Navigator - Project Map - x Navigator - View Map Navigator - Layout Book Navigator - Publisher Sat

Bm @ e

“

= Mitt hus ~

=1-[E] Stories I

[Bm 2 Tak

[alL 1L Elasje =

i[Ig -1, Terreng

=)-[&] Sections

-] A1 Snitt (Auto-rebuild Model)

- A2 Snitt (Auto-rebuild Model)

=)-[&] Elevations

{0 15yd Fasade (Auto-rebuild Model
10} 2 Bst Fasade {Auto-rebuild Model
123 3 Mord Fasade (Auto-rebuild Mode
10 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode

.[&] Interior Elevations

-.[E] Worksheets

[ Details

[ 3D Documents

5@ D

-G Generic Perspective

- g Generic Axanometry

gl 00 Filmbane Utv.

gl 01 Filmbane innv.

- [E Schedules

=8 @ Element

01 Skjema darer

02 Skjema vinduer

03 Liste rom

- 06 Liste vegger

B 071 iste Aakkar

- X
&[] e

- X
& =3

a--ﬁh Mitt hus o~
i--62 2, Perspective T
=17 Byagemelding

[ Plamer

..l -1. Situasjonsplan
Planer 1:100

m

[=-[] Fasader
[£-[&] Fasader 1:100
i--{B7 15yd Fasade
\.{H] 2 Ost Fasade
{07 3 Nord Fasade
L..{H] 4 Vest Fasade
= D .-'-\rbadsnegnlnger
Planer
-[&] Planer 1:100
|}_-, 2. Tak
E:‘ 1. 1. Etasje
L[y -1, Terreng

[Tree by subset »]

- g Mitthus o
[=] ﬁ] Byggemelding

ﬁ] A10 Situasion

@[3 A10-01 Situzsionsplan

[ A20 Planer

-[[2 A20-01 2 etasje

-3 A20-02 1. etasie

[ A30 Snitt

+)-[[g A30-01Snitt A2

[+-[[2 A30-02 Snitt A1

([l A40 Fasader

[#-[d A40-01 Mord Fasade

+)-[(g A40-02 Vest Fasade

[+-[d A40-03 Ost Fasade

-3 A40-04 Syd Fasade

=)-[fa Arbeidstegninger

=-{E A20 Planer

[ A21 SitfUtomhusplaner

1[I A22 Planer 1:100

i [-[g A22-101 Letg
-[[a] A30 Snitt

-] A40 Fasader

----- ‘-.-[] A50 Detaljer

5 [l As0 Skiema

m

- X
Y & = 3]

Byggemelding >]

-5 Byagemelding
-5 A10 Situasjon
#-[54 A20 Planer

H- {54 A30 Snitt
[+-[53 A0 Fasader

=i AE1 Drar

1 r

¥ Propertiss

(RN

1. Etasje

Settings ]

QSnltt N
(5

w  Properties

Mo Selection.

m][c) @)%

¥ Froperties

Mo Selection

4
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1. ProjectMap: dendukker alltid automatisk opp i alle filer nar man starter et nytt prosjekt, og
er en oversikt over alle tegninger i prektet. Innholdet utvider seg nar man lager nye
etasjer, snitt, fasader, detaljer etc. Dobbeltklikker man pa esjetail man fa vist denne
medde lag, malestokk og innstillinger som sist var i bruk i programmet. Dette er tilfelle sa
lenge man star i visningé®roject Map

2. View Map man brukertegningssett som inneholder lagrede views (visninger) av modellen. Et
view inneholder innstillinger for hvordan en tegning skal se ut. Dette sgrger for at views alltid
har riktig visning og at det er lett & komme tilbake/bruke riktig tegning i de riktige
situasjonene. Det er tre grunner til & bruke view:

- Plassere tegningedayoutboken (riktig visning pa utskift)

- Eksport til andre filformater (like tegninger ved hver eksport)

- God arbeidsflyt (jobbe i riktig tegning)

Det ligger ferdig definerte tegningssett med views fra forskjellige faser av prosjektet. Dette
gjer det rakt og enkelt & bruke riktig view. Skisse/forprosjekt, byggemelding,
arbeidstegninger, salgstegninger etc.

3. Layout book

0 « + 0 . - - B0 - - - \ + - -400 - - - 0 o+ } 480+ - -+ ¥ - . 200 -+ - 1 - . 280 -+ : 1

L catiore luataion, car for taaale Coitaey oF Crack o oi

—
Mitt hus

Elevens navn
—
Skole

Sted e

o
SydFasade i

Layoutboken inneholder ark (layouter) som man plasserer tegninger pa. Alle ark ma ha en
mal. En tegning som er plassert pa et ark kait endrawing

4. Byggemeldinginneholder tegning av fasader, plantegning, snitt etc. Byggemelding er en
melding til kommunen om at man skal bygge et hus. Byggemelding skal brukes pa bygg og
tilbygg hvor bruksarealet eller bygd areal ikke er starre en’s8yggemelding kan brukes
nar elevene skal fa godkjenning til & kunne fa mulighet til & bygge huset sitt.

13
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MISTET PALETTER/VERKT@YLINJER

Hvis man har klikket bort eller ikke finner igjen ikoner i verktgylinjen kan disse hentes opp
igjen underWindow> Toolbars Er det derimot palettene som mangler finnes disse under
Window> Palettes

RESET TBOLIGabOPPSETT

Dersom man har krysset vekk en del paletter/verktaylinjer, flyttet elementer rundt eller ikke
finner igjen funksjongrkan det veere lurt & reette til BOLIGabc oppsett

/N LERERVEILEDNING ArchiCAD14 - Graphisoft ArchiCAD 14 EDU

File Edit View Design Document Options Window Help

[ = = =0 ) & B X Rl ~ v @& e @ & % 7 [ % | & W TraceOptions v (3 |Special Snap Options ~ i [ & # 4L (@ @ 2
Favorites - x x 3

selec | | ] Work Environment ‘ (20 52 |

Type Name »
B Innervegg - K ;l 2
Y ‘ftterveqg isoblokk 350 |§| 3 |
[ ‘Yttervegg tre B : -

7] Sgyle betong Desig @ Work Environment Profiles - Profile Options

i Soyle enkel -, User Preference Schemes [ .
& Bieke enkel Dislog Boxes and Palette Stored Profiles:

B Windu enkelt g4 Selection and Element In

B Vindu krysspost [ Tracker and Coordinate ] & Layouting Profile 14 :

H vindu losholt 6 Mouse Constraints and I & MNorsk Oppsett 14 Edit...

& Vindu post -7 Guide Lines Standard Profile 14

B Windu t-post nede o Imaging and Calculation g Vessiaaton Brofie 14 Delete

§ SeeInfo Box for Praview -4 Publisher

Navigator - Project Map x

lﬁy More Options Export...
= Advanced Redraw Optiol =5
On-Screen Options
s @ @ -2 Company Standards Scheme|= 8
Set as Default

Data Safety & Integrity

Bgs
isg
w"i
i

s EI ? Aé Snitt (Auto-rebuild Model) - g Nebwork and Update [ Apply Schemes of Profile ]
= [&] Elevations 1
D 0 5 Special Folders
1 15yd Fasade (Auto-rebuid ModelL = - [g Shorteut Schemes Schemes stored i the selected Profie:

L 2 Dst Fasade (Auto-rebuid Model
il 3 Nord Fasade (Auto-rebuild Mode

| #] Keyboard Shortcuts Prafile

<rRHOO=\YmEEE

User Preference Sche... & BoligABC -

-8 Tool Schemes

+..1r 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode Docu Company Standards S... g NOR Company Standa...
Interior Elevations N T Aeply Profile P —— s
-~ [F] Worksheets = 3
[3’5‘;“5 - o ‘.6.‘ “BoligABC” Profile wil be appiied. E
ocumen L
S.[5] 30 5% . - Mote: Your latest “Custom™ settings will be kept until you P
.G Generic Perspective 13 ereate new “Custom” settings
i & Applying this Profile can be undone by canceling the
e oS Work Emiranment dislog box
f iimbane Utv.
4 [ M 3 A N =
uick Options
- Cancel Apply Q P
(4% s[Alelgpd
o Em=is / @0
BB | Entire Model
s (Ganeric Axenomety (@] ¥ [02Penner 1100
Settings.. ] = 8 [ 173D Standardvisning
— Standard
Click an Element or Draw a Selection Area,

1. VelgOptions>Work Environment Work Environment
2. Sta pawork Environment Profiles

3. Klikk paBOLIGabtlisten Stored Profiles

4. Klikk pdApply Schemes of Profile

5. KlikkApplayl dialogboksen som dukker opp

6. KlikkOKnederst tl hgyre
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QUICK OPTIONS

/N LAERERVEILEDNING ArchiCAD14 - Graphisoft ArchiCAD 14 EDU

File Edit View Design Document Options Window Help

D@ SO = & B W E - v & e k@ # R [0 T | & W TraceOptions ~[SL]Special Snap Options ~ i

e - x x
Selec

=
3
S

Name 4
Innerveqg 2
Yttervegg isoblokk 350 ‘E|
Yttervegg tre m
Seyle betong

Soyle enkel

Bjeke enkel

Vindu enkelt

o
&

RoNR>4ht [fomBeQé=\ymma] -

Vindu krysspost

Vindu losholt

Vindu post

Vindu t-post nede <

= |BEEBE b ==

See Info Box for Freview

- Project Map - x

[Bm E o

L7 A2Snitt (Auto-rebuid Model)
-] Blevations A
€3 15vd Fasade (Auto-rebuild Madel ||
1] 2 @st Fasade (Auto-rebuld Model
- 01 3 Nord Fasade (Auto-rebuild Made
L.y 4 vest Fasade (Auto-rebuild Mode
Interior Elevations
[Z] Worksheets
Detals

{

@]

4G Generic Perspective

@
g 00 Fimbane Utv.
F —— ] B

w Froperties

] [Generic Axonometry

Settings. ]

x

_ =, oG] R

LAERERVEILEDNING ArchiCAD14 3D / All

B A ® & BE

Quick Options

@ 1100 v

B | Entire Mode! »

B[ 17 30 Standardvisning »
Standard

Click an Element or Draw a Selection Area.

:179.2GB {3} 8641 MB

Quick Cptions

Her kan du raskt velge lagkombinasjbtiwa

= [ Alle lag p& 3
@ [ 1:50 3
B8 | Entire Model k]
? [ 02 Penner 1:100 3
® [ 17 3D Standardvisning 3

Standard

som skal vises i vinduet pa tegningevelger
man salgstegning her kommer kun huset m¢
vegger uten tak, velg derfaile lag p3,
malestokk, konstruksjonsvisning, pennesett
visningsviyskombinasjon og méaleenheter.

Slik kan modellen vises med det utseendet
som det skal jobbes dgjler presenteres i.

Notater:
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HIELPMENY

| ArchiCAD finnes det en omfattendg digital brukermanual som dinner underHjelp-
menyen eller ved a trykkelEDen inneholder utallige bilder og forklaringer. Du kan lett finne
det du er ute etter med enten indelisten eller ved & bruke sgkefunksjonen. Trykk pa Print
ikonet for & skrive ut interessante temadtedenfor ser du hvordan Hjelpenyen ser ut.

/2 About Walls - Windows Intemet Explorer

¢ Favoritter | 5 &) Google 2 Logg pé 2] Hiem - Ansatte 2] Velkommen il Facebook ] Foreslatte omrader (2] Web Slice-galleri

£~ B v (2 @ v Sdev Sikkerhetv Verktoy~ @+ B 53 & 0 N

Contents Index Search o S ») B

[£] Getting Help on ArchiCAD 14

@ ArchiCAD 14 New Features Virtual Building > Construction Elements = Walls
@ Migration Guide for ArchiCAD 14

@ Configuration

D — About Walls

Qvirtual Building In ArchiCAD, you can draw walls that are straight, curved, trapezoidal and polygonal. They can be simple, of a single material, or composite, composed of several
@ ArchiCAD Model Views materials. You can even go a step further, and create complex walls (Profile Wall) of any custom shape and with a combination of materials.
[} Construction Elements
[2] How to Place a Construction Element i,

([ walls

Certain parametric objects such as Doors. Windows, and Wall Ends can only be placed into Walls.
A Curtain Wall is constructed with a separate, dedicated Curtain Wall tool. See Curtain Wall A System Toal
Wall Reference Lines

2] Create 2 Curved W Each Wall possesses a reference line at the base of the wall, and a direction. The re.ference line is a hea\fy black!me (including the arrow that shows lhle Wall's
direction) that appears when you draw the Wall on the Floor Plan, provided that the View > On-Screen View Options > Walls & Beams Reference Lines

[E] Create a Chain of Walls feature is switched on.

|Z] Create a Rectangle of Walls

|E] Create a Trapezoid wall

[E] create a Compesite wall | ==~

[Z] Create & Polygon wall (Polywall) 2
|Z] Create & Slanted or Double-Slanted

|E] Create a Log Wall ﬁ -

[2] create a Gable wall

all-Wall Intsrsections The reference line helps you achieve the precise connection of Walls for clean intersections. It also establishes hotspots and edges for selecting, moving and
dify Wall Geometry (Add-On) transforming Walls. Some Pet Palette editing commands are accessible only from the reference-line side of the selected Wall, as shown in the two images here:

|Z] walls and Other Elements
& columns
@ ceams ¢t o £ w0
@ rFlace a Wall/Column/Beam with 5 Corr - I——
@ Roofs I PR, s
@ slabs
@ Meches A The reference line is alsa relevant for determining which side of the wall is which, for assigning materials to the 3D model (in the Wall Model Panel).
« . m » Depending on the chosen Construction and Geometry Method, the wall body protrudes on either or both sides of the reference line. The direction of the wall is e

/M Datamaskin | Beskyttet modus: Av v ®0% v

Z00M

Nar man tegner i ArchiCAD er det viktig & kunne flytte seg raskt rundt i tegnidgemi ha
en mus med scrollhjul!

1 Rull forover for & zoome inn.

1 Rull bakover for & zoome ut.

1 Ved & trykke og holde scrollh@tlinne mens man beveger kursoil man kume
panorere(dvs. bevege seg rundt i modellariggningen.

1 Fitin Window Nederst pa alle vinduer er det et forstarrelsesglass med fire piler i.
Klikker man pa dette ikonet vil alt som ligger i tegningamsmodellen og tomten,
tilpasses vinduet. Da er masikker pa at ingenting ligger skjult utenfor.

) GRAPHISOFT.
(G R B 1:100 sox J» JOI(&)EIEYEY(EIL oo JEY@ES) « I}

= C:1792GB {3} 9243 MB
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TEGNETEKNIKKERODELLERING

MARKERING AV OBJEKTER

Markering av vegger og objekter etc. skjer meevpiktgyet, slik at disse er markert grgnne.
Nar de er markert kan man gjgre de endringene man gnskemtuelt flytte, forstgrre, snu
eller eventuelle andre endringer.

ENDRING AV INNSTILLINGER

Dersom du gnsker & endre pa noen innstillinger, gjares dette likt for alle verktgyene. Du
velger samme fremgangsmate for a finne innstillingene. Nedenfor visesrgel pa
innstillingsmuligheter for dekkeog gulvg verktayet

ﬂ Slab Selection Settings |@—23“
Selected: 1 Editable: 1
™ @} Geometry and Positoning For a endre ytterlige innstillinger pa
fompe = - dekke/gulv ma du markere det aktuelle
to Cument Story (¥) . .
— (grenn se bilde neste sigeog deretter
| e hgyreklikkemed musepekerenDu kommer dz
-l 200 Current (-1. Terreng) -

til en rute hvor du viger Slab Selection
settings da kommer du inn i vindu til venstre
Show on Staries Hame Story Only Her kan du endre ulike innstillinger.

w [L. Floor Plan and Section
=3

STRUCTURE
ZZ  CutFil Betong basrende
- CUT SURFACES

I 209 ne [T . For & endre overflateinnstillingeridodel, bar
T < Model \ du trykke ut lenken slik at du kan endre den

= (O oveteesenns 2') enkelte innstillingen, se rad pil.

[==] IB Overflate-Betong bl é @

(= IB Overflate-Betong bl

» =i, Listing and Labeling
£ (@ culvpd grumn v

Notater:
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Nar du &al endre pa innstillinger, ma du markere objektet du skal endre, slik at det blir
grgnt, som vist nedenfor.

B File Edit View Desigr Help
S0 A e |E“ v & e kg & N T | 5 W TeceOpton - o SpecslsnapOprions ~[F]* [E]$ F A @ 2 @ % & &
Favoriles o

t 270 1D: o1
2 = :
T - €, = € |= = T — [T
] Innerveag A ¥ [ fv 21301 &1 51 &1 7 1 &1 9 110 111112113 1 141 15 1 18 117 | 18 1 191 20 | 21 | 221 23 1 24 1 25 1 28 | 27 | 26 1 25 1 20 1 31 1 32 133 1 24 1 35 | 38
& Yttervegg isoblokk 350 T ! ' i !
[ Vtterveqq tre AP EcLostiord| vers cn, ratfot resele| Cobriesy of Greplsor | e o o m L o - L - L _ - L__ . __L__.l__l______ [ 1 s Ay
Desic ‘ > : 2
@ V-01 D-01 V-01 ' :
12x 12 : 1
e —— !
i —— 1
| 1
B . '
i
ar ! :
4 ! 1
S| e . 1
\ i
§ See Info Box for Freview ﬁ i 1
1
i
1
Navigator - Project Map - x <% 1 1
i
mea S | |
B Mitt hus = ! I
- [E] Stories viser hy ! !
B 3. Tak ! '
[ 2. 2. Etasie ’ i q' 1
[ [1. 1. Etasje] "
[ -1. Terreng o . ! |
£ [E] Sections - ‘-g -g' ]
15 A1 Snitt (Auto-rebuild Model) = : 1m : '
7 A2 Snitt (Auto-rebuild Model) o ||t | g}‘ @, :
). [E] Elevations w |- [ Al !
£ 1 Syd Fasade (Auto-rebuild Model = 1= ! i
T 2 Ost Fasade (Autorebuid Model, || umoe [~ | % o I
£ 3Nord Fasade (Auto-rebuild Mode__ || .. || ! i '
537 4 Vest Fasade (Auto-rebuild M | :
a [ Dersom noe skal endres ! |
[ pa veggene ma veggene Bh. 800 | !
[ markeres (grenn): Hold : 1
¥ Properties piltasten pa veggen, hold 12x 12 | ! A
- i d !
. 1 Etasie deretter skift inne nar du v-01 I v-01 D-01 | 1 GRAPHISOFT.
P— trykker pa veggen. | ! |
s Cemx 0O & & @ @ & oo JeQ@» ¢ [ i

TOMT/TERRENGIenne brukes til oppgave niva C

Nedenfor kan du se hvordan terrenget/tomten vil se ut fgr elevene starter tegningen av
huset i1. Etasje Tomtegrenserer fast, og huset skal tegnes innenforggegrenseDet skal
ikke teques inn noe i Terrengnivaet annet enn om man gnsker a endre pa noen av
innstillingene i hagen eller gardsplassen.

[V LERERVEILEDNING ArchiCAD14 - Graphisoft ArchiCAD 14 EDU - [LERERVEILEDNING ArchiCAD14 / -1. Terreng]

B File Edit View Design Document Options Window Help
DERB@DS GO | = 4 BB X H ~ v~ & ¢ 4 & & % ¢ [ F | % [ TraceOptions ~[< Jspecial Snap Options ~[FE | [[E]S « o @ # @ % & B B
Favorites - X x| x
Tipe ~ Name el =, A
g I”"Ervegghlkk - " 4B 1 g 1 B | @ 1 B 1 4o 1 45 1 28 1 25 | 323 35 1 4 145 1 B0 1 s 1 8o 1 85 1 7o | 75 ,
Ytterveqg isoblokk 350 = = =
Y Vttervegg tre e 0| ArchCAD Educstioralvagsion notor (esgle. Couriesy of Grachisofl D O E
7] Sgyle betong == ] 5 [Alle lag o4 v
il Sgyle enkel A @ 13100 r
@ Bjekeenkel Terreng K_ 4 8 [Entire Model v
i) Vindu enkelt i ¢ [02Penner 1:100 >
=21 Vindu krysspost 5 g - =
= Vindu losholt B [ 17 30 Standardvisning
B Vindu post a-' & & [Standard >
B vindu tpostnede <[ | !
§ See Info Box for Preview ﬁ |. _______
& |
Navigator - Project Map - x g - |
-]
Bens E D g |
A Mitt hus -
& Stories m - |
[l 2, Tak u o | =
-3 1. 1. Etasie i Pl SERERRRRRRSHE
~[a[-1. Terreng| 2 |-
] Sections sl Byggegrense :
-7 AL5nitt (Auto-rebuild Model) — |- |
-~ A25nitt (Auto-rebuild Model) == !
[@] Elevations o 1
1037 15vd Fasade (Auto-rebuild Mode L | —— ]
0 2 Ost Fasade (Auto-rebuild Model, b o
{07 3 Nord Fasade (Auto-rebuid Mode || xot To mteg rense et T
1007 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode ‘2 -
| [ interor Blevations - ||F
< | L3 A -
B |°
< foEEs s WI
st Teneng O R GRAPHISOFT.
Set L =z
— ) |z Bl CREC 00 [ a7 )0 )CHE)E) QIS0 0o JECYd) « [ i C
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1. ETASJEDEKKER/GULYTTERVEGGHERNERVECGEROG

VEGGINSTILLINSE

==} Vindu losholt
==} Vindu post
g
i

Vindu t-post nede

See Info Box for Preview

Navigator - Project Map

¥

- X
(= @ o

—-{F Mitt hus

=[] Stories
..... [y 2. Tak
(a1 Ftasie

57 A1 Snitt (Auto-rebuild Model)

57 A2 Snitt (Auto-rebuild Model)
Elevations

1 15yd Fasade (Auto-rebuild Model
-1 2 Ost Fasade (Auto-rebuild Model
-4 3 Nord Fasade (Auto-rebuild Mode
L. 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode

----- [&@] Interior Elevations
4 1

® .

w Properties

B 1. Etasje

X

Settings...

2 EmBEHQ L=\

o
o
E!

|>
b

R

4 %

IRONRN»

=

=

(=}

=

o=

I:' =t

- E

< Tk

- 3

o g
"

- [T

= %

. 2

fard el

o~

=

f=z3

fz=3

-

k=3

L

I e

Tremetoder for & sette opp dekker og gulv

For & starte tegning av huset ma
du veere inne 1. etasjeunder
Navigator¢ Project Map Her kan
du begynne a sette inn
dekker/gulv, yttervegger og
innvendige vegger. Under
Favoritterfor gulv+ og
veggverktgyet kan du finne ulike
type gulv eller vegger. Nar du
tegner veggene, og du har laget
veggen sa lang du gnsker, ma du
klikke en gang péenstre
musepekerfor & sette veggen.

Nar du klikker pa gulvverktayedjab Toglkan du velge mllom tre ulike metoder for a sette
opp gulv.Geometrimetoder for dekkigulv:

(@]lo o

1. Flerkantet.
2. Rektanguleer.

3. Rektanguleer rotert.

Notater:
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To ulike metoder for & sette opp vegger

For vegger er det to ulike metoder for a sette opp veggetodene bestemmer hvaolan
man gnsker a tegne ut elementet. Velg mellom rette eller sirkuleere/buede vebgeette
veggeneer standard.

Geometrimetoder for vegger:
=le,

1. Enkel/kontinuerlig/rektanguleer/rotert rektanguleer.
2. Buet ved hjelp av senterpunkt og radius/omkrets/tangent.

Tegneverktay lengde og vinkel pa veggen man tegner

| Nar man starter a tegne vil det automatisk dukke of
- en koordinator- boks (tracker) pa skjermen som

" Distance 1,80 ) . . 0

2 Angle 90,0° inneholderDistance(D)og Angle(A). Veggen vil fa den

lengden man fyller inn pRistanceog vilga i den

vinkelen som angis.

Notater:
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MALSETTING AMNEGNINGEN

ArchiCAD har enkle og arbeidsbesparende verktgy for & malsette. Lengder, buer, radier,
vinkler og hgyder kan malsettes bade pa plan og snitt. Endres bredden pa et vindu, lengden
pa en bue sv, endres selvfglgelig ogsd malene. Maltallene er knyttet til elementet i
modellen.

W LERERVEILEDNING .

DU - [LERERVEILEDNING ArchiCAD14 / 1. 1. Etasje]

il e edt vigell Innstillinger for hva
0DE som skal males v i@ g @ # M 7 T | & @ Trace Options vSpeuaI Snap Options v@::: |% & al
Favorites
e Hovedmal R F v 7 v 8 1 8 1 10 ' 11 1 12 ' 12 ' 14 1 15 1 18 1 17 | 18 1@ 1 20 1 21 0 22 1 23 | 24 1 2B E
A Kotehgyde i snitt OK 1 |- g
N M3l Arbeidstegning o ArchiCAD Educational version, not for res sle. Courtesy ofggraphisoft | __ ] Quick Options
A Mélsettng 30 D;ig (:' F = [Alle lag pd
o) @ (12100
" . .;L;jSff.__——-l_--———— 7 A A A RO M k0 — ] | = [Entre Mogel
ﬂ -3 9 [02 Penner 1:100
Q\ = N o 900 Bh. 900 B[ 17 3D Standardvisning
Sl P & | Standard
# o —_————
4§ Ses Info Box for Freview il ) ; o é: |
< R R fiE
Navigator - Project Map - X @ Merk med § | .E >|
L @ [| markeren punktene i
= {5y Mitt hus - s i
o [ Stories som skal males og il
BTk bestem hvor i
| malLi e B P : il
L[l -1. Terreng <] malene skal sta a [k |
=[] Sections Docu & t g
L AL Snitt (Auto-rebuild Model) L n s |4 E
L A2 Snitt (Auto-rebuild Model) e T H |
=)-[&] Elevations s i
- 15vd Fasade (Auto-rebuild Model | |98 Bruk denne nar du | iR
103 2 @st Fasade (Auto-rebuild Model, £ skal avsette mal pé . o
i1 3 Nord Fasade (Auto-rebuild Mode e | i
{0 4 Vest Fasade (Auto-rebuild M .« [ vegger il
T Tt = | i
« ‘ Al A i
Denne brukes til & f§f - |~ i ||
: =1 Nl
v rrone finne stprrelsen o= ) i
w pa de vinklene o | s ‘ o 1
~ 2 S I O I 3a i
— |Eadm)E o 1e7s (v )CF(EY(E)ERIBIL 0o JRCES < ]

SETTE UT MALSETTMWNUELT

Klikk pamalingsverktayet.

Klikk pa hakemarkeringer/sort blyant pa de punktene som gnskes malsatt.
Dobbeltklikk pa utsiden nar alle skede punkter er klikket pa.

man far nden hammer og en linje pa kursdrykk denne der man gnsker mallinjen.

»wnNpRE

Etter at malsettingen er satt ut er det fortsatt mulig & gjare endringer. Kanskje er det
punkter pa mallinjen som gnskes fjernet eller nyttdarsettes inn og gnskes med i
malingen.
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FJERNE MALPUNKTER

1. Marker detmalpunktet som skal bort (med hakemarkering).
2. Trykk Deletasten. Malpunktet slettes og resten av mallinjen oppdaterer seg.

LEGGE TIL NYE MALPUNKTER

1. Marker hele mallinjen (mercedesga pa mallinjen).
2. Hold sa Ctrl/Eple nede og klikk pa de punktene som skal legges til. Malpunktet legges
til og resten av mallinjen oppdaterer seg.

MALESTOKK

e o - .

= {4 scaleFloor Plan) (2] = J] . A

z Nar man teger i ArchiCAD tegner man

é- £:100 - normalti malestokk 1:00. Man karvelge a

- eloo vise modell@ i den malestokken som man
-r = | gnsker iQuick OptionsalternativtDocument
= [cancel | [ ox ) || : | >Floor PlarScaleMéalestokken bestemmer
- ;Jj hvor stor tegningen av huset skal fremsta.
- m —

[hee) 0L 1100 [ doowm [ ]3E @

Notater:
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SONEVERKTAYEAREAL, VOLUM, ROMFARGE OG ROMSTEMPEL

(Zone Tool)

Ved bruk av dette erktgyet, kan du male arealet av hvert enkelt rom i bygget, og sette
betegnelse pa de enkelte rommene (kjgkken, soverom, stu, bad etc.)

[/} LAERERVEILEDNING ArchiCAD14 - Graphisoft ArchiCAD 14 EDU - [LERERVEILEDNING ArchiCAD14 / 1. 1. Etasje]

ile Edit  View esign ocument  Options  Window elp
B File Edi Design D Opti Nind. Help
ODE &> Q =i} ‘ 2RI B® H - ~ i # = @& # % 7 T | & [ Trace Options '5pECIE| Snap Options '@::Zi: ‘% &
Favorites -~ x x [x Name: ™ "
Type Name » Selec Default Settings - 3> Nettoareal 4 0|_L| No. 03 Boligbygning Gang b
E RD’“SE“""E'EEM”EE" i R € T 0 8 18 1 10 ' 11 1 12 1 13 1t 14 | | B - - T R
Romstemple bruttoareal ™ |- ! H—
° ; . ; Her kan du gjere ——
| PR chiCAD Educational version| .. B =y Quick Options
Desi¢ o, E Zone Default Setfings ||( d . a
& 4% ulike endringer pa = [Ale lag p&
innstill e i —
Verktaylinjen for 1z innstillingene o 1| o (Emmtdd
y -J ] - F‘ Name and Positioning v m
soneverktayet b @ (173 Slandardvisning
Zane Category:  Boligbyaning Gang s & [Standard
4 See Info Box for Preview Zone Name: "Romnavn® No: 09 _7—GE'
/ S
Navigator - Project Map Zone Height: 2,40 ] [ W &
s ]
ma ¥ | p
- Mitt hus Relstive (0] Vs
-] Stories [ Subfioer Thickness: 0,00 W 0000
[P 2. Tak [ R
Fa 1. 1. Etasjel B | B [¥]Fixed Angle
g -1. Terreng F |= |-
1 [E] Sections Docu |- Sl L toocan
{1 AlSnitt (Auto-rebuild Model) " "
71 A2 Snitt (Auto-rebuild Model) = 2 Solid Line 3 ¥
[=-[&] Elevations R mﬂ
-{f] 15yd Fasade (Auto-rebuild Model e
0] 2 Ost Fasade (Auto-rebuild Model = i |
{E3] 3 Mord Fasade (Auto-rebuid Mode RN =1
--{i} 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode o || =4 2
_t{m] Interior Elevations - || -T ] =
4 n
- %
- ) | » == Zone Stamp
- —
roperties y
1. 1. Etasje el t - — ——— b & Listing and Labeling
Setinen Bl VED e ) :ll £ [@ietionresl Vo[ cancal

Click into an Area enclosed bv boundary Elements to desianate a Zone,

Notater:
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VH.G DYRVERKTAYET ELLER VINDUSVERKTQOYET

Eksempelet som erstinedenfor viser utsett aslgr, men utsettingav vinduer fungerer pa lik
mate.

W1 File Edt View Design Document Qaiions Window Help
0 ﬁwn GO o - IMEEB KT ~ - o ok & & % 7§ |5 @ TreceOptions < Specialsnap Options ~ (B = DS & & B ® B X & | B

Favorites ~x

x[x DA [io: b0t 2 a2 o0

Selected: 1 =g’ "

e = None v e | (A ]w (4]0 ) 7 oo e =n [ = = foo e dsecione. | [t 6. 200
26 ! 2

Balkongder dobbel - R R R TR
Balkongder enkel

Foldedar

Garasjedar

Innwendig der enkel
Innvendig dgr glass dobbel
Innvendig dor glass enkel
Sicyvedsr m/ Pocketiarm
Ytterdar enkel

Ytterdar med sidefelt

TV 8 19 110111 112 113 114 1 {5 1 16 | 17 1 18 1 18 1 20 | 21 | 22 1 23 | 24 1 35 1 27 23 | 25130 131 | 33 133 1341351351

25 74

Arcrcab

\

§ See Info Bax for Preview

Navigator - Project Map -~ x

Bl= @ 3

By Vitt hus -
[ Stories
L P Tek
[Ex 2. 2. Etasje
| Eiifase
[ -1. Terreng
&-[&] Sections
: 7 Al Snitt (Auto-rebuild Model)
: 7 A2 Snitt (Auto-rebuild Model)
=-[&] Elevations
H £ 13yd Fasade {Auto-rebuid Model
i [ 2OstFasade (Auto-rebuid Modef
: £ 3 Mord Fasade {Auto-rebuild Mode
i ) 4 Vest Fasade (Auto-rebuild Mode ™
‘ i v

For 4 endre hgyde, bredde,
type der etc. marker dgren
og heyre Klikk. velg sa
Door Selection Settings

15904

de &

P2 [EomBRQo=\VmEe] i~

12 %
2 @st Fasa

V-01

~ Froperties

m 1. Etasje.

+ GRAPHISOFT.
Gk &t Crzo0 ) 200% JDJQr R R & @ 5[ oo JeQEe < 0, : E
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PLASSERING MED SENTERUTSETT
nte [

Velg senterutsett i Infoboksen

L

1 Beveg kursoren over gnsket plassering i veggen og klikk nar en hake vises.

2 Beveg kursoren den vei dgren skal sla (marker tydelig med gyet). Der skakeere blir
enten strek innover marker eller utover. Dette henviser til hvilken vei daren gar.

3 Klikk nar gyet er i gnsket posisjon. Dgren vil deretter veere ferdig satt ut.
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PLASSERING MED KANTUTSETT

en 2”’

Velg kantutsett i Infoboksen

it

1 Beveg kursan over gnsket plassering i veggen og klikk
2 Beveg det dole gyet til den siden av utsettingspunktet dgren skal plasseres
3 Beveg kursoren den vei dgren skal sla (marker tydelig med @yet, som forklart ovenfor)

4 Klikk nar gyet er i gnsket posisjon. Dgwirsa veere ferdig satt ut.
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REDIGERING OG EDITERING

Alle editeringsmuligheter liggemenyenEdit Flytepalettene for redigerinfeditering far du
frem ved & klikke pa hjgrnet eller siden av et markert element.

Her kan du finne mange ulike redigeringsmuligheter for alle omrader innenfor
tegneprosessen. Heriblant, vinduewier, veggertak, terreng etc.

ETASJER

| tillegg til & tegne pa ulike lagks. gulv og vegger i ttasje tegnes det ogsa i ulike etasjer.
Etasjene terreng, 1. etg og og tak liggem standard. Innstillingene for disse
bestemmegendresi settingsboksen under sokommer fram ved a velgeesigr> Story
Settings

Nar man lager en ny etasje far man i utgangspunktet et nytt tegneark over/under det som
allerede eksisterer med en gitt avstand.
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